Usprawnianie matej

motoryki.
Zabawy Spiewanie piosenek,
z odgrywaniem roli. rymowanek.
Czytanie |
Zabawy 8l i / ksigzeczek
drewnianymi -

zabawkami. . £
 JAKWSPTERAC -,
T~ 00w G MW 2o

Picie | paluszkowe,
coer . DIICKAT \ \

kubkéw. /' "-... .. Uktadanki
lewopotkulowe:

Podczas rozszerzania szeregi, sekwencje,
diety, stosowanie kodowanie.
metody BLW. Zabawy |
ruchowe.

Spedzaj czas z dzieckiem!
Opowiadaj! Pytaj!
Moéw jak najwiecej do dziecka!




POZYCIA
SPOCZYNKOWA JEZYVEKA

,
\ bek jezyK it b )
czubeK jezyKa oraz /N
'v 3/4 jego powierzchni N— Ef
przywiera do . L g
podhniebienia jezyK utozony na dnie
jamy ustnej

boKi jezyKa przy
gornym tuku zebowym

PRAWIDLOWA NIEPRAWIDLOW A

Nieprawidtowa pozycja jezyhka
moze miec¢ wplyw...

miedzy innymi na:

Ksztattowanie Sie

pionizacje jezyKa zZgryzu

Ksztaltowanie Sie
podniebienia

nieprawidiowy tor
oddechowy

gryzienie, zucie potyKanie

@ To wszystKo moze mie¢ wplyw na pojawienie Sie

Opracowala: 1zabela Wachowicz
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vad Lucyna upiekfa cytrynowy placek.
Celina catuje corke. U

i Chiopiec celuje celng proca. <ﬂ@@ Cecylia ceruje koc. %
A

Jacek pracuje w cyrku. &Z )
Lucynka ma cenny cylinder.

Malca boli palec. Na kolacje podano cata cebule.

Catka kupila grajdec- symbatkl @ Dziecko maluje owoce na tablicy.

Powtdrz potqczenia wyrazowe ) fc,owmmmww
i pokoloruj obrazki,

OWOCOWY

CUKIEREK

GORACY
PIEC

BOLACY
PALEC /

PACHNACY
CYNAMON
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%O%Qxe [Nazwy obrazki ukryte w trawie. ] AL

Powtorz ponizyze iwiczenio razem z motylkiem: Po- kazoym
poprownym powtdrzenin pokolorwy jeden Listek:

e

-

1. Klaskaj jak konik.

2. Wypychaj jezykiem policzki.

3. Maluj czubkiem jezyka zgbki na gorze.

4. Maluj czubkiem jezyka zabki na dole.

5. Dotknij czubkiem jezyka kazdego zabka po kolei.

6. Wypetinij policzki powietrzem.

7. Przyklej jezyk do podniebienia.

8. Rysuj czubkiem jezyka kropeczki na podniebieniu. Gw?ek i
-~ ,
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Cwiczenia artykulatorow
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é Kierujemy jezykiem
* na boki w buzi.
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Cwiczenia artykulatorow

} ' »Czeszemy” dolng

warge gérnymi

s Cmokamy we oy
wszystkie .

g 4 «

©LOGOkreacja

10 palcéw.
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©LOGOkreacja

Powietrze wedruje
migdzy jednym
policzkiem
a drugim.




Cwiczenia artykulatorow ©LOGOkreacja

Ve Zjezdzamy jezykiem
¢ od gérnych zgbéw =4
do tytu.

zebbéw na gérze

i na dole. G

Cwiczenia artykulatoréw ©LOGOkreacja

Pokazuj by, . g :
[ TO;T':IemZOZ: 4 Klgskamy jezykiem,
\\ nz;ngg ? parskamy wargami.
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odszukaj i polgez dinozaury, ktére nazywaja sie tak samo
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odszukaj i polacz dinozaury, ktére nazywaja sie tak samo

NELROLOGOPEDA KLINCINY
MATASTA ARSLANCWOW



odszukaj i potacz dinozaury, ktére nazywaja sie tak samo

NELROLOGOPM DA ELICINY
HATASTA WL AN DWW



odszukaj i potacz dinozaury, ktére nazywaja sie tak samo

NEUROL OGO DA KLINCINY
MATASIA ARELANCWOW









TRACISZ
KOLEJKE

KLASKANIE

- 4 - .
artykulacja
NEUROLOGOPEDA KLINICZNY
MNATASZA ARSEANOWOW




STEMPLOWANIE / WYKLEJANIE PLASTELINA




Zosyso| stomkg | przenos ze stolu na koszyki.

(Wit

ZADANIE
otu) nozyczki | stomke. Wytnij zabawki. Posegregu] odpowiednio zabawki.
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NIA ODDECHOWE
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[CZENIA ODDECHOWE
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“ Gadubka
[ Tleorologopeda

ZADANIE
nozyczki | stomke. Wytnij elementy znajdujgee sie na dole strony.
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SEKWENCTE
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* Gadubka
| ¥ leat,
- i Nenobogopeds
Przygotuj notyczki i stomke. Wytnij kropelki deszczu. Kaidq kropelke
zasysaj stomkq i przenos ze stolu na parasol.

(WICZENTA ODDECHOWE
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L Meurologopeda
ZADANIE
- Przygotu) nozyczki | stomke. Wytnij elementy znajdujqce sig na dole strony.

Ul6z odpowlednio sekwencje.
Zasyso) stomkg | przenos ze stolu elementy w odpowiednie okienka,

Q a

CWICHNIA ODDECHONE &%,
SEKWENC]E 0,
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INSTRUKCJA -
Turlane Cwiczenia to Swietny pomyst na wspomaganie
rozwgju mowy w zakresie ¢wiczen buzi.
Mitego uzytkowania!

* RYBKA- mocno wysuwamy wargi do przodu
i cmokamy, wargi 53 maksymalnie zaokraglone
(pracyje migsien okrezny ust.).

* OSIOLEK- wypowiadanie przesadne, precyzyjne
samogtosek |-0, nastepnie ten sam ruch przy
zamknietych zebach.

+ BOBR- zabawa w przygryzanie wargi dolnej
i gornej.
* ZAJACZEK- wiciekty krolik. Unosimy warge gérna

w kierunku nosa, usta zaokraglone.

* KON- parskanie. Nabieramy powietrza, mocno
wypuszczamy, wargi zaczynajg drzec.

* KROWA- przezuwanie trawy, intensywne zyjemy,
ruszamy w kazda strone, w gére.i w dot.







Potgcz wyrazy z sylabami, na ktére sie zaczynaja.

Stowa uzyte w zadaniu: felga, figura, fajka, fasola, fotel, fusy, funt, figi, foka.

Prawidtowa artykulacja gtoski "f"

@ Podczas artykulacji gtoski "f",
gorne siekacze dotykaja dolnej wargi.

LOGOpomoce.pl




potacz kurke z jajkiem




potacz kurke z jajkiem




potacz kurke z jajkiem




potacz kurke z jajkiem
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potacz kurke z jajkiem
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START koto

koniec lampka koza mleko

koc

3
—

NEUROLOGOPEDA KLINICZNY
NATASZA ARSLANOWOW



START trawa dron

trampolina @
drut
truskawka
.e- @
—~—
s

drabina dratwa drewno trybuny

trucizna drozd trampki

tratwa

trebacz

NEURDLOGOPEDA KLINICZNY
NATASZA ARSEANOWOW



START cylinder

% Q)

cukierek

l I @kock;

cytryna
cebula taca motocykl

placek pajac

NEUROLOGOPEDA KLINICINY
NATASZA ARSLANOWOW



START czekolada

apacz

czubek

cz6ino paczka taczka

mecz paczek

kolczyk

NEUROLOGOPEDA KLINICINY



Otocz w czerwong petle obrazki z gloskg —sz

Asz-as
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Usz-us A
Yszys
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 Uwaga- praygotuj sig.
;mm,mmwmmmmui
walka drigslowego | wigcz motor.
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CWICZERSE PAMIEC] SLUCHOWE ) POWTORZ SERWENCE SYLAB
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pamigdl shuchowej- Dorosly méwi tdanie a diiecko powtarza | '
koloruje prredmioty na odpowiednie kolory. Np. Mama kupita czerwong

Cwiczenia

Chiopiec ma wszystko to, co jest w kwadratach. Driewczynka to, co
jest w kotach. Czego nie ma chiopiec a czego doewczynka?
i

-




Wykonala Sylwia Kostanek
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) WYBIERZ 1 RZECZ .
MALE ! zrokosutroozze) | WYMIEN 3

|

JETNAZWE | |
RZECZY NA SYLABY MEBLE

~
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| ZPOKOJU I PODZIEL ] %
| JEINAZWE | ] ,

| NA SYLABY ’l
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POJAZDY |

|
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.’ WYBIERZ 1 RZECZ ‘,
| ZPOKOJU I PODZIEL|
| JEJ NAZWE 1
NA SYLABY

{ wysierz 1 rzECZ
| ZPOKOJU I PODZIEL |
| JEITNAZWE |
l\ NA SYLABY

|  WYMIEN 3

| TWARDE WYBIERZ 1 RZECZ
czZyY | ZPOKOJU I PODZIEL |

l ___REE_____ | JEJ NAZWE I
iR e, | NA SYLABY |
’ \' e el /
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' START L WYMIEN )
3 /1 45StowA |
"""""" | NA LITERE S |










LOGOPEDYCZNE DOBBLE






















